Regulamin IT Gdowskiego Konkursu Informatycznego

wSpotkanie 7 informatykq”

I. Cele konkursu
Wylanianie talentow i uczniow posiadajacych uzdolnienia w dziedzinie informatyki
1 grafiki komputerowe;.
Motywowanie uzdolnionych ucznidow do rozwiazywania zagadnien zwiazanych z technika
komputerowa.
Promowanie osiagnig¢ uczniow gimnazjum.

Zaprezentowanie bazy informatycznej Zespotu Szkét w Gdowie.

I1. Informacje ogolne
Organizatorem Gdowskiego Konkursu Informatycznego™ ,, Spotkanie z informatykq” dla
uczniow klas 111 gimnazjum jest Zesp6t Szkoét w Gdowie.
Patronat honorowy Dyrektora Zespotu Szkét w Gdowie.
Konkurs odbedzie si¢ dniu: 14 listopada 2012 r. godz. 8:30 w sali nr 12.
Konkurs polega na sprawdzeniu wiedzy informatycznej oraz umiejgtnosci korzystania ze

sprzetu komputerowego 1 fotograficznego.

III. Zasady uczestnictwa
W konkursie wezma udzial wylonieni przez szkolty uczniowie klas III gimnazjum
z Gdowa 1 okolic.
Kazda szkota moze zglosi¢ 4 osoby, ktore przybeda wraz z opiekunem.
. Uczestnik przystepujac do konkursu i1 podajac swoje dane osobowe, wyraza zgodg na ich
przetwarzanie przez Organizatora w celu dokumentacji i rozliczenia konkursu.
Rejestracja uczestnikow konkursu odbedzie si¢ za pomoca formularza dostepnego na

stronie Zespotu Szkét w Gdowie: www.zsgdow.internetdsl.pl 1 wystanego na adres




e-mail: zsg@powiatwielicki.pl lub formularza wydrukowanego 1 wystanego na adres:

Zesp6t Szkot w Gdowie, 32-420 Gdow 405 z dopiskiem ,,Spotkanie z informatykq”.

IV. Jury

Nad przebiegiem konkursu czuwac¢ bedzie komisja ztozona z nauczycieli informatyki, ktora
zajmie si¢ w szczegOlnosci prawidlowym przebiegiem konkursu, ogloszeniem listy
nagrodzonych, interpretacja postanowien niniejszego regulaminu oraz rozstrzyganiem

ewentualnych sporow.

V. Przebieg konkursu

1. Zakres wiedzy 1 umiejetnosci prezentowanych przez uczestnikdw konkursu obejmuje
umiejetnosci nabyte w trakcie zaje¢ szkolnych w gimnazjum poszerzonych o wlasne
zainteresowania informatyka 1 grafik¢ komputerowa.

2. Konkurs obejmuje:

e sprawdzenie wiedzy ogdlnej dotyczacej informatyki (indywidualny test wyboru 40
pytan - 45 min.)

e zaprezentowanie wlasnej, samodzielnej pracy z dziedziny informatyki (opcjonalnie
przez uczestnika konkursu). Che¢ prezentacji wlasnej pracy nalezy zaznaczy¢ w
formularzu rejestracyjnym.

e Zespolowe (zespoly 2 osobowe) wykonanie filmu na terenie szkoty za pomoca aparatu

cyfrowego oraz zaprezentowanie filmu - 1,5 godz.

VI. Zasady oceny
1. Kazdy uczestnik bedzie indywidualnie oceniany w skali punktowej z rozwiazania testu
oraz ewentualnie z zaprezentowania wtasnej pracy informatyczne;j.

2. Film wykonany zespotlowo beda oceniane pod wzgledem wartosci artystycznych
w trakcie jego prezentacji, a punkty beda po polowie przyznane kazdemu czlonkowi

szkolnego zespohu.

VI. Punktacja i klasyfikacja w konkursie

1. Test wyboru pytania zamknigte max 40 punktow.

2. Prezentacja wlasnego zadania informatycznego max 20 punktow.



3. Wykonanie i prezentacja filmu max 25 punktow dla jednego cztonka zespotu (max 50

pkt. dla zespotu).
4. Jury prowadzi klasyfikacje indywidualna dla kazdego uczestnika konkursu oraz
klasyfikacje dla zespotow 2 osobowych bgdaca suma punktéw obu cztonkow zespotu
VII. Nagrody
1. Organizator przewidzial nastepujace nagrody:
e rzeczowe za zajgcie | miejsca, II miejsca, III miejsca w rywalizacji indywidualnej a
takze kazdy uczestnik otrzyma dyplom uczestnictwa w konkursie,
e dyplom dla szkotly za zajecie okreslonego miejsca w rywalizacji druzynowe;.
2. Wreczenie dyploméw 1 nagrdd za osiagnigcie poszczegolnych miejsc nastapi po

zakonczeniu konkursu.

VIII. Uwagi koncowe
1. Niniejszy regulamin oraz lista zwycigzcow Gdowskiego Konkursu Informatycznego
., Spotkanie z informatykq” zostana umieszczone na stronie Zespohu Szkoét w Gdowie pod

adresem: www.zsgdow.internetdsl.pl, ponadto organizator zastrzega sobie prawo podania

wynikéw konkursu do publicznej wiadomosci za posrednictwem mediow.

2. Wszelkie sprawy, ktore nie zostaly objete powyzszym regulaminem, rozstrzyga

przewodniczacy komisji.

Organizator:



